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Pierwszy komunikat prasowy, lipiec 2023 r.

O projekcie

WAKE UP: Zwiekszanie swiadomosci mfodziezy na temat Metaverse, to projekt Erasmus+ KA2, ktory

rozpoczat sie w grudniu 2022 r. i trwa 24 miesigce.

Zespot projektu obejmuje 6 organizacji partnerskich: Asociacién Valencia InnoHub (Hiszpania),

Stowarzyszenie SEDA (Polska), Xenios Polis. Culture, Science and Action (Grecja), ATERMON B.V (Holandia),

University of Thessaly (Grecja), M.M.C Management Center Limited (Cypr).

WAKE UP jest skierowany do bardzo niedawnego
zjawiska, ktére zaczyna stawaé sie coraz bardziej
popularne, Metaverse, ktére stanowi nowg wirtualng
przestrzen, ktéra pokonuje ograniczenia ekrandw,
taczac rzeczywiste i wirtualne Srodowiska, wedtug
ekspertow. W szczegdlnosci projekt ma na celu
przygotowanie mtodziezy na ryzyko zwigzane z
metaverse, a takze nauczenie ich, jak wykorzystac

wszystkie mozliwosci, aby zapewni¢ podnoszenie

kwalifikacji mtodziezy w réznych dziedzinach (np.
moze to byé Swietna okazja do promowania  Zrédio: Freepik
aktywnego obywatelstwa, poczucia inicjatywy mtodych
ludzi i przedsiebiorczosci mifodziezy, w tym
przedsiebiorczosci spotecznej), jednoczesnie

gwarantujgc im lepszg przysztosé.
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https://valenciainnohub.com/
https://seda.org.pl/
https://xeniospolis.gr/
https://www.atermon.nl/
https://www.uth.gr/
http://www.mmclearningsolutions.com/
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Pierwsze oficjalne spotkanie miedzynarodowe

Organizacje zaangazowane w WAKE UP miaty okazje
spotka¢ sie w lipcu 2023 r. w Atenach (Grecja) na
spotkaniu, ktdrego gospodarzem byta organizacja
partnerska XENIOS POLIS.

Spotkanie byto okazjg dla zespotu do omdéwienia na zywo
wszystkich zadan, ktére zostaty juz wykonane przez zespdt,
podczas gdy uzgodniono plan pracy i harmonogram
nadchodzacych dziatan w kontekscie pakietéw roboczych
(WP2-WP3-WP4), ktore powinny by¢ realizowane przez
caty czas trwania projektu.

W szczegélnosci, XENIOS POLIS, w ramach WP2 -

Opracowanie ram dla podniesienia Swiadomosci na temat
metaverse, we wspotpracy z UTH, przedstawit dziatania, ktére zostaty zakonczone, takie jak badania zrédet
wtérnych, a takze program nauczania i plan pracy nad najlepszymi praktykami w nadchodzgcych miesigcach. W
miedzyczasie lider WP3 - Tworzenie wirtualnej platformy do przebudzenia, ATERMON, potwierdzit, ze wkrétce
platforma cyfrowa bedzie dostepna dla grup docelowych wraz z innowacyjnymi materiatami. W miedzyczasie
przedstawiono réwniez procedury upowszechniania i trwatosci oraz ewaluacji, ktére nalezy stosowaé, aby
zapewnic sukces projektu, tak aby partnerzy byli Swiadomi swoich obowigzkdw.

Wiecej informacji na temat projektu mozna znalez¢ na naszej stronie internetowej, ktdra jest rozwijana w celu
wspierania zaréwno procedury rozpowszechniania, jak i platformy cyfrowej projektu, a takze na stronach
medidw spotecznosciowych.

@ Facebook

Website The 2nd transnational partners’ meeting
is scheduled for April 2024, in
Rotterdam, Netherlands
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https://www.facebook.com/profile.php?id=100092565902418
https://wakeup.erasmusplus.website/

